Konkursy przedmiotowe organizowane przez Slaskiego Kuratora Oswiaty dla uczniow
szkol podstawowych w roku szkolnym 2025/2026

Zakres wiedzy 1 umiejgtnosci oraz wykaz literatury Wojewddzkiego Konkursu
Przedmiotowego z Informatyki dla uczniéw szkoét podstawowych wojewddztwa $laskiego
w roku szkolnym 2025/2026

I. Cele konkursu

. popularyzacja informatyki jako dziedziny nauki i praktyki

. rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych u uczniéw

. ksztaltowanie 1 rozwijanie zdolno$ci informatycznych

. stymulowanie aktywnos$ci poznawczej mtodziezy informatycznie uzdolnione;j
. podnoszenie poziomu wiedzy informatycznej uczniow szkot podstawowych

. poglebianie wiedzy i umiejetnosci w zakresie informatyki

. wylanianie i promowaniu uczniéw zdolnych i utalentowanych informatycznie
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II. Zakres umiejg¢tnos$ci
Umiejetnosci wymagane od uczestnikéw Konkursu Przedmiotowego z Informatyki opisane sg
w podstawie programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej z przedmiotu
informatyka.

III. Zakres tresci.
Zakres tresci Konkursu Przedmiotowego z Informatyki jest zgodny z treSciami nauczania
podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowej z przedmiotu
informatyka.

I stopien

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

- Tworzenie sekwencji 1 drzew informacji (np. obrazki, teksty, obiekty z cechami).

- Formulowanie algorytméw do rozwigzywania probleméw codziennych i szkolnych

- Rozpoznawanie i stosowanie krokow algorytmicznego rozwigzywania problemow
(specyfikacja, analiza, lista krokdéw, zapis w jezyku programowania).

- Znajomo$¢ algorytmow: podzielnos¢ liczb, Euklidesa wyszukiwania, sortowania (np. przez
wybieranie, zliczanie).

- Reprezentacja danych w komputerze: wartosci logiczne, system binarny i kody ASCII.
2. Programowanie i1 rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera

- Tworzenie programow w jezykach wizualnych i tekstowych z uzyciem instrukcji
warunkowych, iteracyjnych, funkcji, zmiennych, tablic.

- Programowanie robotdéw i obiektéw na ekranie.

- Tworzenie dokumentdw 1 prezentacji multimedialnych (tekst, grafika, animacja, dzwigk,
film).

- Tworzenie strony internetowej z uzyciem HTML.

- Praca z arkuszem kalkulacyjnym: formuty, wykresy, filtrowanie danych, adresowanie,
porzadkowanie

- Wyszukiwanie informacji w sieci z uzyciem zaawansowanych zapytan.

3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

- Korzystanie z urzadzen do tworzenia tresci multimedialnych.

- Praca z edytorem tekstu

- Poprawne uzycie terminologii informatycznych



4. Prawo i1 bezpieczenstwo

-Zasady etyczne: prywatnos$¢, wlasno$¢ intelektualna, bezpieczenstwo cyfrowe.

- Rozpoznawanie zagrozen technologicznych

- Znajomos$¢ typow licencji oprogramowania i udostgpniania zasobow w sieci.

5. Swiat nowych technologii

Uwaga techniczna:

Zadania konkursowe beda oparte na znajomosci srodowiska systemu operacyjnego Microsoft
Windows, a takze na umieje¢tnosci programowania w jezykach Scratch, Logomocja. Do
realizacji zadan uczestnicy beda wykorzystywa¢ znajomos$¢ pakietu biurowego (Libre Office)
Microsoft Office.

Podreczniki do przedmiotu informatyka - wykaz podrgcznikéw dopuszczonych do uzytku
szkolnego do ksztatcenia ogolnego, Podstawa Programowa: 2017/2018, Typ szkoty: szkota
podstawowa (kl. 4-8), Przedmiot: informatyka:
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1

- Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016

- Materiaty online dotyczace informatyki na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;
Ministerstwa Edukacji 1 Nauki (Szkota Podstawowa 4-8) (stan na dzien 1 wrze$nia 2025 r.):
https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2 &subject=Informatyka+Szkota+podstawowa+4-8.
Stowo kluczowe: Algorytmy (stan na 1.09.2025)

- Bezpieczenstwo w sieci: Dyzurnet.pl NASK — stownik pojec:
https://dyzurnet.pl/slownik-pojec

- Zagadnienia zwigzane z prawami autorskimi 1 otwartymi licencjami:
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/



https://zpe.gov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subject=Informatyka+Szkoła+podstawo

